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Strucny popis: Tento pracovni list se zamétuje na vyuziti Al nastroji pro tvorbu obrazki, které
podporuji online byznys a ziskavani klienttl. Ukolem bude odpovédét na osm otazek, které
pokryvaji riizné aspekty ptipravy, tvorby a implementace obrazka pomoci Al. Pracovni list je
navrzen tak, aby vam pomohl efektivné vyuzivat Al pro vytvareni vizudln¢ atraktivnich
materiali.

Instrukce:

=

Prectéte si peclivé body niZe.

2. Na kaZdou otazku/bod odpovézte nebo ho zpracujte, co nejpodrobnéji, vyuZivejte
informace z prezentaci a skript.

3. Odpovédi piste jasné a strukturované. Pokud to bude mozné, pouZivejte odrazky nebo

¢islovany seznam pro lepsi pfehlednost.

Pteji vam hodné uspéchil pii vypracovavani pracovniho listu a té§im se na vase odpovedi! &



1. Jaké jsou hlavni kroky pri definovani cile a konceptu obrazku pro vas online byznys.

Pokyny: Popiste kroky jako stanoveni cile (prezentace, marketing, edukace), vytvoreni konceptu
(kompozice, barvy, styl) a detaily.



2. Jaké jsou klicové faktory, které byste méli zvazit pri vybéru nastroje pro tvorbu
obrazki.

Pokyny: Uvedte faktory jako typ obrazku (realisticky, umélecky, graficky), naro¢nost
(jednoduchost, rychlost, kvalita) a dostupnost nastroji (Canva, Adobe Firefly, Leonardo Al,
Midjourney).



3. Jak spravné psat prompty pro generovani obrazki pomoci Al.

Pokyny: Popiste, jak byt konkrétni, pouzivat kli¢ova slova a fraze, a iterativné zlepSovat prompt
pro dosazeni pozadovanych vysledkd.



4. Jaké kroky zahrnuje proces generovani a upravy obrazku pomoci Al nastroji.

Pokyny: Popiste kroky jako zadani promptu, vyhodnoceni vysledku, ptipadné tipravy obrazku a
stahovani hotového dila.



5. Jak mZete implementovat vytvoiené obrazky do svého online byznysu a ziskavat
zpétnou vazbu.

Pokyny: Uved'te, jak obrazky vlozit do prezentaci, marketingovych materialti, na webové
stranky a jak ziskavat zpétnou vazbu od kolegti nebo klient.



6. Jaké jsou vyhody jednotlivych Al nastroji pro tvorbu obrazki, jako jsou DALL-E,
Canva, Adobe Firefly, Midjourney, Blue Willow a Leonardo Al.

Pokyny: Popiste vyhody kazdého nastroje a konkrétni pouziti v marketingu a vyzivovém
poradenstvi.



7. Jak mZete pomoci Al nastroji zlepSit kvalitu a efektivitu své vizualni komunikace.

Pokyny: Vysvétlete, jak Al pomaha pii tvorbé vizualné atraktivnich materialt, Setii ¢as a
zvysuje kvalitu prezentace.



8. Jaké jsou praktické tipy pro tvorbu kvalitnich a poutavych obrazku pomoci Al nastroji.

Pokyny: Uved'te tipy na vybér spravného stylu, kompozice, barvy a vyuziti nastroji pro Gpravu
a vylepseni obrazk.
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