MUN T g
E E D N fakulta
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Instrukce:

> Ptectéte si peclivé otazky nize.
> Na kazdou otazku odpovézte, co nejpodrobnéji.
> Spravnost kvizu najdete v ptiloze nebo u GPT 4 O.

Pteji vam hodné uspéchii pii vypracovavani pracovniho listu a t€$im se na vaSe odpovédi!



Otazka 1: Jaké jsou hlavni kroky pri definovani cile a konceptu obrazku pro vas online
byznys? (Open-ended)

Pokyny: Popiste kroky jako stanoveni cile (prezentace, marketing, edukace), vytvoreni konceptu
(kompozice, barvy, styl) a detaily.



Otazka 2: Jaké typy obsahu jsou vhodné pro rizné socialni sité (Facebook, Instagram,
TikTok, LinkedIn) a jak muZe AI pomoci s jejich tvorbou? (Open-ended)

Pokyny: Uvedte faktory jako typ obrazku (realisticky, umélecky, graficky), naro¢nost
(jednoduchost, rychlost, kvalita) a dostupnost nastroju (Canva, Adobe Firefly, Leonardo Al,
Midjourney).



Otazka 3. Jak spravné psat prompty pro generovani obrazka pomoci AI? (Open-ended)

Pokyny: Popiste, jak byt konkrétni, pouzivat kli¢ova slova a fraze a iterativné zlepSovat prompt
pro dosazeni pozadovanych vysledk.



Otazka 4: Jaké kroky zahrnuje proces generovani a ipravy obrazku pomoci Al nastroja?
(Open-ended)

Pokyny: Popiste kroky jako zadani promptu, vyhodnoceni vysledku, pfipadné tipravy obrazku a
stahovani hotového dila.



Otazka 5: Jak muZete implementovat vytvoi‘ené obrazky do svého online byznysu a
ziskavat zpétnou vazbu? (Open-ended)

Pokyny: Uved'te, jak obrazky vlozit do prezentaci, marketingovych materialti, na webové
stranky a jak ziskavat zpétnou vazbu od kolegti nebo klientt.



Otazka 6: Jaké jsou vyhody jednotlivych Al nastroju pro tvorbu obrazki jako jsou DALL-
E, Canva, Adobe Firefly, Midjourney, Blue Willow a Leonardo Al? (Open-ended)

Pokyny: Popiste vyhody kazdého nastroje a konkrétni pouziti v marketingu a vyzivovém
poradenstvi.



Otazka 7: Jak muZete pomoci Al nastroju zlepsit kvalitu a efektivitu své vizualni
komunikace? (Open-ended)

Pokyny: Vysvétlete, jak Al pomaha pii tvorbé vizualn¢ atraktivnich materialt, Setfi Cas a
zvysuje kvalitu prezentace.



Otazka 8: Jaké jsou praktické tipy pro tvorbu kvalitnich a poutavych obrazki pomoci AI
nastroji? (Open-ended)

Pokyny: Uved'te tipy na vybér spravného stylu, kompozice, barvy a vyuziti nastroji pro Gpravu
a vylepSeni obrazku



Otazka 9. Jak Al nastroje mohou pomoci s optimalizaci obrazki pro ruzné platformy a
formaty? (Open-ended)

Pokyny: Popiste, jak Al miize pomoci piizpisobit velikost, rozliseni a format obrazku pro rizné
platformy, jako jsou webové stranky, socialni sit¢ a mobilni aplikace.



Otazka 10: Jak miiZete mérit uispésnost pouziti AI generovanych obrazku ve vasich
marketingovych kampanich? (True/False)

Pokyny: Rozhodnéte, zda je nasledujici tvrzeni pravdivé nebo ne.

Tvrzeni: Uspé&snost pouziti Al generovanych obrazki 1ze méfit pouze prostiednictvim
subjektivnich hodnoceni od klienti.

True
© False



Spolufinancovano
Evropskou unii

Financovano Evropskou unii. Nazory vyjadfené jsou néazory autora a
neodrdzi nutn€ oficidlni stanovisko Evropské unie ¢1 Evropské vykonné
agentury pro vzdélavani a kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA
za vyjadirené nazory nenese odpovédnost.



