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Instrukce:

> Ptectéte si peclivé otazky nize.
> Na kazdou otazku odpovézte, co nejpodrobnéji.
> Spravnost kvizu najdete v piiloze nebo u GPT 4 O.

Pteji vam hodné uspéchii pii vypracovavani pracovniho listu a t€$im se na vaSe odpovédi!



Otazka 1: Jaké jsou hlavni kroky pripravy a planovani pied tvorbou webové stranky
pomoci AI? (Open-ended)

Pokyny: Popiste kroky jako stanoveni G¢elu webu, planovani obsahu, identifikace cilového
klienta a urceni klicovych prvki, které budou na webu potiebné.



Otazka 2: Jaké Al nastroje Ize pouZit pro tvorbu webové stranky a jaké jsou jejich
vyhody? (Open-ended)

Pokyny: Uvedte nastroje jako ChatGPT-4 Omni Channel, Claude 3.5 od Anthropic, a Canva.
Popiste, jak kazdy néstroj mtize pomoci s tvorbou obsahu, HTML kodu a grafickych navrhi.



Otazka 3. Jak muZete generovat obsah pro webovou stranku pomoci Al a jak zajistit jeho
kvalitu? (Multiple-choice)

Pokyny: Vyberte jednu spravnou odpovéd'.
MozZnosti:
A) Pouze manualnim psanim textli bez Al.

B) Pouzitim modelti jako Write for me a nastrojii jako DALL-E, s diirazem na kontrolu a
optimalizaci obsahu.

C) Pouzitim pfedptipravenych Sablon bez jakékoli upravy.

D) Generovanim obsahu bez jakékoli kontroly kvality.



Otazka 4: Jaké jsou nejlepsi praktiky pro optimalizaci SEO pomoci Al nastroju? (Open-
ended)

Pokyny: Vysvétlete, jak Al ndstroje mohou pomoci s analyzou klicovych slov, optimalizaci meta
tagli, tvorbou kvalitniho obsahu a zajisténim rychlého nacitani stranky.



Otazka 5: Jaké kroky zahrnuje kontrola a optimalizace webové stranky pred jejim
spusténim? (True/False)

Pokyny: Rozhodnéte, zda je nasledujici tvrzeni pravdivé nebo ne.

Tvrzeni: Kontrola a optimalizace webu zahrnuji pouze kontrolu pravopisu bez testovani
funk¢nosti odkazii.

True
© False



Otazka 6: Jakym zptsobem Al pomaha s navrhem uzZivatelského rozhrani webovych
stranek? (Open-ended)

Pokyny: Popiste, jak Al mize analyzovat uzivatelské chovani a doporucovat optimalizace pro
zlepseni uzivatelské zkusenosti.



Otazka 7: Jaké jsou vyhody pouZziti Al pro generovani grafického obsahu na webovych
strankach? (Open-ended)

Pokyny: Uved'te, jak Al nastroje jako Canva a DALL-E usnadiuji tvorbu vizualniho obsahu a
jak pfispivaji k atraktivité webu.



Otazka 8: Jak Al nastroje pomahaji s personalizaci obsahu na webovych strankach?
(Open-ended)

Pokyny: Uvedte, jak Al muize vyuzivat data o uzivatelském chovani pro personalizaci obsahu na
zéklad¢ preferenci a historie prochazeni.



Otazka 9. Jakym zptsobem lze pomoci Al zlepsit zabezpeceni webovych stranek? (Open-
ended)

Pokyny: Popiste, jak Al nastroje mohou identifikovat a pfedchazet bezpe¢nostnim hrozbam na
webu.



Otazka 10: Jaké jsou kli¢ové metriky pro méreni uspéSnosti webovych stranek vytvorenych
s pomoci AI? (Open-ended)

Pokyny: Uvedte metriky, jako jsou mira prokliku (CTR), doba stravena na strance, mira
opusténi a konverzni pomér, a jak je Al mize sledovat a optimalizovat.
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